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https://www.accenture.com/co-es/insight-artificial-intelligence-future-growth
https://www.everisnewhumanera.com/estudiointeligenciaartificial
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• IBM Watson
● Watson Assistant
● Language Translator
● Speech to text
● Text to speech
● Tone Analyze
● Visual Recognition

• Integromat
● Social Media
● Project Management  
● Software Development
● Internet of Things
● Working with files

• Node-Red
• OpenCV
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La robótica y el desarrollo humano constituye un
apoyo y mejora de rendimiento haciendo que la
robótica se ajuste al principio de versatilidad
temporal, funcional y independiente.

Se basa en las métricas de usabilidad, propuestas en
el congreso UJCM por Oscar Jiménez en el 2018 que
plantea 6 parámetros Accesibilidad, desempeño,
Funcionalidad, personalidad, Influencia y
Comportamiento.
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• Se integran por medio de IBM
Watson, OpenCV e Integromat,
node.js, Node Red

• No reservan una tasa de bit fija
para los usuarios.

• Cada sistema consta con su propio
flujo.
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• La comunicación del sistema es por
json

• permitiéndonos llamadas HTTP,
mensajes MQTT o por activación
de un pulsador

• Cada sistema consta con su propio
flujo.



DISEÑO DEL ASISTENTE ROBÓTICO - CYRUS
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FASE 1 FASE 3FASE 2 FASE 4

Diseño

• Especificacion

es

• Diseño 

Mecánico

Simulación

• Movilidad

• Análisis 

Funcionales

Construcción

• Elección de 

Materiales

• Impresión 3D

• Mecanización

Integración

• Integración 

Mecánico

• Pruebas de 

Funcionamiento



FLUJO DE INTEGROMAT
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• La autenticación de los usuarios
a los servicios se realiza
mediante tokens de accesos

• Cada sistema consta con su
propio flujo por servicio.
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VISIÓN ARTIFICIAL

• Es un módulo Externo que puede ser
adaptable al asistente robótico

• Módulo de visión Artificial cuenta con 4
fases

• librerías de OpenCV y FaceRecognition

• En messenger y telegram se utilizó el
módulo de Visual Recognition
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Análisis de comprensión de contenido según los decibeles del ambiente.

Para ello se aplicó lo siguiente de Harvey Fletcher que nombró Decibel (dB) a la escala de medida

logarítmica decimal que expresa el número de decibeles (dB) de una cierta cantidad. Se define como

La intensidad sonora es una cantidad vectorial, la cual representa el flujo de energía sonora por unidad

de tiempo, área y superficie de propagación expresada en o como una relación logarítmica referida a una

intensidad sonora, definida como
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Análisis de comprensión de contenido según los decibeles del ambiente.

● 3 tipos de ambientes (Moderado, medio, alto)

● diferentes distancias (10cm, 20cm, 30cm)

● total de muestras 90 por cada distancia 

Niveles de Decibeles (dB) en ambiente moderado, medio y alto
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Margen de Error de ruido de cada tipo de ambiente y margen de error promedio.
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Procesamiento y análisis de reconocimiento facial

● Gaussian Blur

● Sal y pimienta:

● Segmentación de Imágenes

● Convolución 2D y Filtrado de Imágenes

● Erosión de Imágenes

● Dilatación de imágenes



Margen de precisión en sal y pimienta, segmentación y gaussian blur

obtenido de los asistentes virtuales y el sistema embebido. [5/9]



Porcentaje de margen de error del análisis respecto a cada filtro [6/9]



EXPERIMENTOS Y VALIDACIÓN PRELIMINAR
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Análisis de Contexto de los Asistentes Virtuales (Chatbot)

● métricas de usabilidad, propuestas en el congreso UJCM por Oscar Jiménez en el 

2018,

Las métricas de usabilidad consisten en 6 factores:

● Desempeño: De qué forma estructura

● Funcionalidad: Como esperamos las respuestas

● Personalidad: Si entendió lo que debe hacer

● Influencia: Mensajes de error naturales

● Comportamiento: Si las confirmaciones son claras y contundentes.

● Accesibilidad: en entorno en que se encuentra
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Métricas de usabilidad realizadas



Porcentaje de precisión de cada métrica con su respectiva media y desviación estándar
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Criterion Mean Standard Deviation

Performance 3.55 0.8

Functionality 2.9 0.94

Personality 2.55 0.97

Influence 2.45 0.97

Behavior 3.2 0.92
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Enviado y Aceptado

EDUNINE2020 - Colombia

A virtual robotic assistant and expert system to provide development 

and rehabilitation exercises for gross motor skills in children with 

disabilities

ANDESCON2020 - Ecuador

Personal robotic assistants: a proposal based on the intelligent 

services of the IBM cloud and additive manufacturing
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