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1. Introduccion

En el ambito del aprendizaje, el continuo avance tecnoldgico y la cooperacion de la Universidad
Politécnica Salesiana y su Catedra UNESCO se realizé el desarrollo e implementacion de un sistema tutor
inteligente para brindar soporte automatizado al aprendizaje de conceptos de prelectura para nifios de 5
a 7 afos.

El sistema estd formado por cinco mdédulos: adquisicion de conocimiento, motor de inferencia, base de
datos (hechos), base de conocimientos (reglas) e interfaz de usuario; mismos que son administrados
mediante la plataforma antes mencionada que sera gestionada por un administrador; mientras que la
aplicacién web serd gestionada por los docentes y utilizada por los estudiantes segln sus necesidades y
evolucion.

Todos y cada uno de los mddulos antes descritos buscan facilitar el aprendizaje de dichos nifios generando
nuevas estrategias que permitan desarrollar nuevas aptitudes. Dicho sistema contard con un control
informatico, el cual pretende mejorar el proceso de integraciéon de la tecnologia como elementos
paralelos a los métodos de ensefianza de hoy en dia.

Con este manual se pretende que los usuarios de las Instituciones Educativas (Administrador, Docentes,
Estudiantes), tengan una interaccion eficaz con el sistema.

1.1.Propésito

El presente manual tiene como propdsito brindar una guia clara y completa acerca del uso y
funcionamiento del sistema de gestion web vy la aplicacién mdvil a los docentes de las Instituciones
Educativas que asf lo requieran, quiénes estaran en constante interaccion con el sistema desarrollado.

1.2.Alcance

El proyecto busca proporcionar un sistema capaz de mejorar los procesos de aprendizaje de
prelectura en nifios de 5 a 7 afios mediante el uso de un sistema tutor inteligente que aplica técnicas
de inteligencia artificial y aplicacion maéviles.

2. Manual de funcionamiento

2.1.Requerimiento del Sistema de gestion Web.
El requerimiento para el apropiado funcionamiento del sistema de gestidon web, es necesario tener
un navegador web actualizado para su buen funcionamiento, este puede ser libre o privado.

2.2.Requerimiento para el Aplicativo Mavil.
Para la instalacién de la aplicacién movil el dispositivo debe contar con un sistema Android o los
puesto que la aplicacion funciona en todas las versiones.
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2.3.Funcionamiento del sistema de gestion Web

2.3.1. Modo de Uso del Sistema de Gestion Web
Estd disefiado para facilitar a los usuarios la utilizacion e interaccion con el sistema y cada uno de
los médulos en el existentes.

2.3.2. Ingreso al sistema
En el navegador de su preferencia, sea Chrome, Mozilla o Edge proceda a escribir la direccién o
URL: learngo.ups.edu.ec; de manera inmediata se redirigira a la pagina principal del sistema web.

€ 2 C (1 | @ leamgoupseduec O N

3 INICIAR SESION

LEARN - GO DS WU VUL AY Y

Plataforma estudiantil desarrollada con el fin
de diagnosticar problemas relacionados con
la prelectura en edades tempranas.

Facilitando a los docentes tomar medidas
preventivas sobre dichos problemas,
mejorando asi la calidad de la educacion.

Figura 1 Pagina Principal

2.3.3. Inicio de Sesion

El inicio de sesidon se encuentra en forma de botdn en la pdgina principal, mismo que una vez
presionado procede a mostrar una pagina de inicio de sesidon donde el usuario debe ingresar sus
credenciales (usuario y contrasefia) que seran dadas por el departamento de sistemas donde se
encuentre el sistema. En el caso del administrador del sistema su usuario y contrasefia es Unica y
serd dada por el duefio del sistema.

INICIAR SESION

Jsuario@leamgo.edu.ec

Figura 2 Inicio de Sesion
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2.3.4. Perfil del Administrador
El administrador muestra un perfil donde podra realizar la insercién de docentes y grupos que
van a pertenecer al sistema.

EB BIENVENIDO

Figura 3 Perfil Administrador

2.34.1. Insercién de Docentes
La insercion de docentes en el sistema requiere llenar un pequefio formulario con informacién
de los mismos como, nombres, apellido, cédula, correo, su rol (docente), fecha de nacimiento y
contrasefia.

Registrar un Docente

Figura 4 Insercion de Docentes

2.34.2. Insercién de Grupos
La insercion de grupos en el sistema requiere llenar un pequefio formulario con informacion de
los mismos como, nombres, apellido, cédula, correo, su rol (docente), fecha de nacimiento y
contrasefia.

Registrar Grupo

Figura 5 Insercion Grupos
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2.3.5. Perfil del Estudiante

El estudiante muestra un perfil donde se visualiza la lista de test respondidos, ademas podra
realizar un test de evaluacion de aprendizaje, podra escoger los cuentos cuyas preguntas debe
desarrollar y podrd desplegar los juegos didacticos destinados para él.

B8 Resultados del Test

No existen registros de test

Cadiga Fecha Seccidn 1 Seccion2 Seccion ] Seccién 4

Figura 6 Perfil de Estudiante

2.3.5.1. Test
El test que deben realizar debe estar planificado con anterioridad por el docente, una vez
terminado dicho test se mostraran sus respectivos resultados.

= TEST EVALUATIVO

Bienvenido

Figura 7 Test Diagnostico

2.3.5.2. Cuentos
Esta opcion al ser escogida por el estudiante mostrard el cuento, su respectivo audio e imagen a
fin de que pueda ser oido y leido; finalmente debe presionar el botén mostrar preguntas donde
se desplegaran preguntas alusivas al cuento para verificar la atencion prestada al mismo; donde
debe presionar el botdn Calificar Test que mostrara los resultados de lo antes contestado.

Figura 8 Cuentos Infantiles
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2.3.5.3.

= Patito Feo

Bienvenido katherine gonzalez

Responda 2 las siguientes preguntas:
£Quién mird de recjo y acepts, 251 que durants un tiempa, 3l pequeRn pato na e falts de nada
O ssane
O e
[op

ZQuién se quedd espantada 17

150 3iej6 al estanque mientras de fondo oia las risas de sus hermanos , burlandose de &l 7

000: 00O

‘pQuién viajé 2 lugares sin saber 2 dénde ir 2

ooo

Figura 9 Preguntas Cuentos

B RESULTADO

Has obtenido un total de:
4 aciertos

Figura 10 Resultados de Preguntas de Cuentos

Juegos Diddcticos

Los Juegos didacticos se cargan de manera inmediata al presionar su opcidn, se presentan cinco

diferentes juegos que representan actividades que mejorardn el rendimiento estudiantil.

2.3.6. Perfil del Docente

AGTUYUL ALEY

Figura 11 Juegos Didacticos

El perfil del docente posee en su pagina principal el listado de los estudiantes a su cargo, donde

puede realizar acciones como editar la informacién del estudiante y eliminar todo respecto al

estudiante, como lo muestra la siguiente imagen:
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EB LISTADO DE ESTUDIANTES

Codige | Nombre Apetida Fecha de Nacmiento. Cedula Usuario.

- o reesiarsossis: o [
fesardo 31 e a

Figura 12 Perfil Estudiante

2.3.6.1. Registro de Estudiantes

La ventana registro de estudiantes requiere que se ingrese cierta informacién importante como:

nombres, apellido, cédula, correo, rol, fecha de nacimiento, contrasefia y el grupo al que
pertenece.

Registrar un Estudiante

Figura 13 Registro de Estudiantes

2.3.6.2. Configuracion de Test

La ventana de configuracién es destinada para que el docente defina el contenido de los test,
donde podra definir la pregunta y las opciones de respuesta.

3§ CONFIGURACION DEL TEST

< e e e B

< o 14 o

=]

Figura 14 Configuracion del Test

2.3.6.3. Cuentos - Agregar Cuentos

El docente debe afiadir los cuentos al sistema, agregando un titulo, una imagen, un audio, una

descripcion, y el video correspondiente; para finalmente guardar todo lo agregado o talvez
cancelar la accion.
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DATOS (OBLIGATORIOS)

Figura 15 Agregar Cuentos

2.3.6.4. Cuentos — Listar Cuentos
En esta ventana se listan todos y cada uno de los cuentos antes agregados al sistema, donde se
la imagen, el nombre, la descripciédn, el audio y el video.

BB Cuentos

il ofd ol

Figura 16 Lista de Cuentos

2.3.6.5. Preguntas — Listar Preguntas
El docente puede visualizar todas las preguntas generadas en el sistema inteligente a partir de

cada uno de los cuentos.

BB Listado de Preguntas

Figura 17 Lista de Preguntas

2.3.7. Cerrar Sesion

Para finalizar la sesién en cualquiera de las cuentas correspondientes a los diferentes roles debe
presionar sobre el nombre de perfil de la cuenta y debemos escoger la opcidn Cerrar Sesién, luego
tiene la opcidn de cerrar sesidn o cancelar la accién.
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Listo para salir X

Seleccione "Cerrar Sesién” a continuacion si esta listo para

Cancelar Cerrar Sesi6n

Figura 18 Cerrar Sesion

finalizar su sesién actual.

2.4. Funcionamiento de la Aplicacién Moévil

2.4.1. Descarga e instalacién de la aplicacion / descripcion de médulos del prototipo
La aplicacion movil puede ser descargada de la pagina principal del sistema virtual localizado en
la web como se observa en la siguiente figura.

LEARN - 6O  Sswvewases

Plataforma estudiantil desarrollada con el fin
de diagnosticar problemas relacionados con
la peelectura en edodes tempranas.

Facilitando a los docentes tomar medidas

preventivas sobre dichos problemas,
mejorando asi 1a calidad de la educacion v 4

Figura 19 Vista para descarga de la aplicacion

Debe presionar el botén Descargar App, a continuacion, se descargara de manera automatica un
archivo de formato apk de la siguiente forma:

1836 & ON L

wr 6 Mamgo.ups edu ec O

LEARN - GO

Plataforma estudiantil desarrollada
con el fin de diagnosticar
problemas relacionados con la
prelectura en edades tempranas.

Facilitando a los docentes tomar
medidas preventivas sobre dichos
problemas, mejorando asila
calidad de la educacion.

< > a v 6 2

Figura 20 Archivo formato apk de la aplicacion

GITATA
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Ahora damos clic sobre el archivo, que se ha descargado desplegando el menu principal del
dispositivo movil.

sDeseas volver o descargar el archivo?

B “od_Prelectura (1).apk

B Descargas

Figura 21 Descarga de la aplicacion

Por seguridad debemos darle permisos de instalacion a la aplicacién, para cual nos pide ir a las
configuraciones del teléfono presionando la opcion Configuracion.

Configuracion

_

Figura 22 Permisos de aplicacion Brave
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Luego se desplegara una vista donde se activara el permiso de instalacion, debemos deslizar la
opcion presentada en la pantalla de la siguiente forma:

Permitir desde esta fuente O

Una vez permitida la instalacion, regresamos y procedemos a presionar la opcion Instalar.

Prelectura

i@uieres instalar una actualizacion de esta app? No se
perderin los datos.

Cancelar Instalar
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Se realiza el proceso de instalacién de la aplicacion, mostrando en una barra de progreso su
avance.

Prelectura

Instalando.

Cancelar

Una vez realizada la instalacion procedemos a presionar la opcion Abrir.,

Prelectura

seinstald la app.




UNIVERSIDAD POLITECNICA

Manual de usuario SALESIANA

ECUADOR

Luego es necesario dar ciertos permisos de acceso al dispositivo movil y finalmente se abrira la
aplicacién como se muestra en la figura 27. La aplicacién esta conformada por cinco diferentes
modulos, entre ellos: emparejar, cuentos, mindsculas, mayusculas y fonemas

AGTUYUIRDADEY

a
> | @

Emﬂ e J COS

MM

Figura 27 Aplicativo Movil

cls C

2.4.1.1. Moddulo Emparejar
El modulo emparejar brinda la oportunidad de arrastrar todas y cada una de las vocales a su forma
igual en la parte inferior, en caso de cometer un error las vocales regresardn de manera
automatica a su posicion de inicio. Cabe recalcar que habra un sonido que indigue si lo que se
realiza es correcto o incorrecto. Este moédulo posee dos niveles, primero vocales en minusculas y
luego vocales en mayusculas.

IOUAE

Figura 29 Emparejar vocales mayusculas
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2.4.1.2. Mddulo Cuentos
El médulo de Cuentos va a presentar 12 diferentes cuentos muy conocidos, los estudiantes deben
escoger la imagen correspondiente al cuento segun el titulo colocado en la parte superior y la
descripcion hablada que se dard en el momento de aparicion del cuento. Este juego tiene 3 vidas,
es decir tiene este numero de oportunidades maximo de cometer un error. Al final se mostrara

el resultado final obtenido.

Lor TrREs c.nmpv

PuNnTAJE: O/12

Figura 30 Cuentos

Figura 31 Resultados

2.4.1.3. Mddulo Minusculas
Este modulo presenta la posibilidad de escoger una de las letras del abecedario que puede
deslizar por medio de las flechas presentes a los lados, luego se debe presionar o dar clic sobre la
letra deseada. Una vez escogida la letra el usuario debe seguir el orden de las flechas que se
muestran y con el mouse dibujar la letra correctamente, de no ser asi no se pintard la letra, caso
contrario una vez pintada podra regresar y tiene la posibilidad de escoger una nueva letra si asi
lo desea, caso contrario tiene flechas de retorno y avance para realizar las demas letras en orden.

GII
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Figura 33 Dibujo de la letra

2.4.1.4. Moddulo Mayusculas
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Este modulo presenta la posibilidad de escoger una de las letras del abecedario que puede
deslizar por medio de las flechas presentes a los lados, luego se debe presionar o dar clic sobre la

letra deseada. Una vez escogida la letra el usuario debe seguir el orden de las flechas que se

muestran y con el mouse dibujar la letra correctamente, de no ser asi no se pintard la letra, caso

contrario una vez pintada podra regresar y tiene la posibilidad de escoger una nueva letra si asi

lo desea, caso contrario tiene flechas de retorno y avance para realizar las demas letras en orden.

Figura 34 Menu de Letras




UNIVERSIDAD POLITECNICA

Manual de usuario SALESIANA

ECUADOR

06c)

Figura 35 Dibujo de la letra

2.4.1.5. Médulo Fonemas

El médulo Fonemas presenta la posibilidad de que el usuario escoja el fonema que desea empezar
a practicar, que puede deslizar por medio de las flechas presentes a los lados, luego se debe
presionar o dar clic sobre el fonema deseado. Una vez escogida la letra el usuario debe seguir el
orden de las flechas que se muestran y con el mouse dibujar el fonema correctamente, de no ser
asi no se pintara el fonema, caso contrario una vez pintada podra regresar y tiene la posibilidad
de escoger un nuevo fonema si asi lo desea, caso contrario tiene flechas de retorno y avance para
realizar los demas fonemas en orden.

Figura 36 Menu de fonemas.

Figura 37 Dibujo del fonema




