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Resumen

Este articulo explora las reglas, desafios, categorias y
tipos de robots utilizados en competencias de mini-
sumo. Se detalla componentes principales del carro
robot, asi como el disefio electrénico que incluye sen-
sores infrarrojos, sensores ultrasénicos, motorreduc-

tores, llantas, Arduino Nano y NodeMCU ESP32. Tam-
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bién se implementa un sistema electrénico completo
para el prototipo. Se validara el funcionamiento del
robot en una arena de combate, cumpliendo con las

especificaciones de una competencia de robética.
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