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RESUMEN

Se desarrolló un micromundolúdico interactivo y un asistente 
robótico con control remoto mediante aplicación web.
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INTRODUCCIÓN:

ÅLosrobots sonutilizadosde diferentesmanerasen
diferentes ámbitos de la vida cotidiana de una
persona, para tratamientos terapéuticos,
άelectrodomésticoέΣetc.

ÅActualmentetodos los robots son fascinantessin
importar la edadde la persona.

ÅEstaenorme energíae interés que los escolares
tienenen losrobotssepuedeaprovecharconfines
educativos.
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Figura1. Seymour Papert 
robot móvilά[ƻƎƻ ¢ǳǊǘƭŜέΦ
Fuente: Cynthia Solomon -
MIT



ÅLos inicios de la robótica se producen en el 

siglo 18, en donde se vio la necesidad de crear 

una maquina que realice tareas repetitivas. 

ÅLa creación de humanoides al inicio era con la 

única finalidad de entretenimiento, sin 

embargo, estos reflejan el ingenio y la 

creatividad de las personas en su época. 

INTRODUCCIÓN: ESTADODELARTE
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Figura2. ά[ƻǎ wƻōƻǘǎ Universalesde 
Rossumέ Obrateatral escritapor Karel 
2ŀǇŜƪΦ
Fuente: Wikipedia



INTRODUCCIÓN: CULTURA

ÅFormaciónde ideasconvaloresmoralesadjuntosentre

grupos de humanos que incluyen leyes, arte,

orientacionesa la vida,creencias,políticasy hábitos.

Åά[ŀcultura es un conjunto difuso de suposicionesy

valores básicos,orientacionesde la vida, creencias,

políticas, procedimientos y convenciones de

comportamiento que comparten un grupo de

personasΧέ(Spencer-Oatey,2012)
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Figura3. Cultura.
Fuente: 2019 pngtree.eu



INTRODUCCIÓN: CULTURACAÑARÍ

ÅEl pueblo Cañarí antiguo poblador del Azuay y 
Cañar. 

ÅEl origen de su pueblo viene de un diluvio donde la 
tierra de Cañaribambaestaba ya poblada, pero 
todos los habitantes se ahogaron y se salvaron 
solamente dos hermanos varones en la cima de un 
monte que llevó el nombre de Huacayñano camino 
de llanto.

ÅEl origen de la palabra Cañarí viene de una planta 
que se le conoce como cañaroque da frisoles de 
muchos colores, esta planta sirvió de gran ayuda 
para el desarrollo del pueblo Cañarí.
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Figura4. Ingapirca.
Fuente: Zoover International



INTRODUCCIÓN: CULTURACAÑARÍ

COSMOVISIÓNYCOSTUMBRES
ÅEran politeístas y tenían muchos tótems y 

deidades protectoras para la agricultura del 
pueblo. 
ÅCada deidad es la personificacióndel fenómeno 

natural. 
ÅPachacamac y Pachamama: creadoresdel 

universoy de la vida. 
ÅInti: divinidad solar.
ÅQuilla: divinidad lunar. 
ÅChakana: Esta significa el puente a lo alto y es la 

denominación de la constelación de la Cruz del 
Sur.
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Figura5 Inti Raymi.
Fuente: La Hora



INTRODUCCIÓN: CULTURACAÑARÍ

COSMOVISIÓNYCOSTUMBRES
ÅComidas mas importantes: 
ÅChicha de Jora.

ÅCuy con papas.

ÅAjí de zambo.

ÅEn la cultura Cañarí los tejidos de su 
vestimenta son realizados con lana de 
oveja, con la que confeccionan 
ponchos y fajas coloridas de 
diferentes tejidos.
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Figura6. VestimentaculturaCañarí.
Fuente: Lineida Castillo / EL COMERCIO
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PROPUESTADELSISTEMA: 
άaUNDOCAÑARÍέ

[1/14]
Figura7. ArquitecturaGeneral Propuesta.
Fuente: Autor



PROPUESTADELSISTEMA: MUYU
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Figura8. Bocetoinicialdel diseñovisual del robot.
Fuente: Autor

Figura9. Diseñofinal del robot en
Inventor.
Fuente: Autor



PROPUESTADELSISTEMA: DISEÑO3D
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Figura10. Diseño3D de ensamblajedel robot. 



PROPUESTADELSISTEMA: DISEÑODELCIRCUITO
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Figura11. Diseñode circuitoprototipo del robot. 
Fuente: Autor



PROPUESTADELSISTEMA: DISEÑOINTERFAZDE

ARDUINO
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Figura 12. Diseñode las interfaces de Arduino. 
Fuente: Autor



PROPUESTADELSISTEMA: MUNDOCHAKANA
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Figura 13. Mundo Chakanaen Unity. 
Fuente: Autor

Figura 14. Mundo Chakanaen Unity. 
Fuente: 2018 C.A. EL UNIVERSO


