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RESUMEN
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Se desarrodl un micromundoludico interactivo y un asistente
robotico con control remoto mediante aplicacion web.
[1/1]



CONTENIDOS DE LA PRESENTACION

A INTRODUCCION

UNIVERSIDAD POLITECNICA

EEEEEEE




INTRODUCCION

ALosrobots son utilizadosde diferentesmanerasen
diferentes ambitos de la vida cotidiana de una
persona, para tratamientos terapeéuticos
celectrodoméstic@ &ic.

AActualmentetodos los robots son fascinantessin g 8
importar la edadde la persona e -

AEstaenorme energiae interés que los escolares _
tienenenlosrobots sepuedeaprovecharconfines =
educativos

Figural. SeymourPapert
robotmovila [ 2 32 ¢ dzNJ
Fuente: Cynthia Solomen
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INTRODUCCIONMSTADMELARTE

ALos inicios de la robdtica se producenenel

siglo 18, en donde se vio la necesidad de c| {8l §

una maquina que realice tareas repetltlvas. |

AlLa creacion de humanoides al inicio era corisf

ol Ak L

unica finalidad de entretenimiento, sin

embargo, estos reflejan el ingenio y la Figura2.a [ 2 & Wrversalesie
Rossum Obrateatral escritapor Karel

creatividad de las personas en su época. 2 LS| @
Fuente: Wikipedia
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INTRODUCCIONKDULTURA

AFormacionde ideascon valoresmoralesadjuntosentre

grupos de humanos que Incluyen leyes, arte,

orientacionesalavida,creenciaspoliticasy habitos

Ad [ dultura es un conjunto difuso de suposicionesy

valores basicos, orientacionesde la vida, creencias,

politicas, procedimientos y convenciones de
comportamiento que comparten un grupo de Figura3. Cultura

Fuente:2019 pngtree.eu
persona¥Xe (SpencetOatey,2012)
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INTRODUCCIONDJULTURAANARI

AEI pueblo Cafiari antiguo poblador del Azuay y
Canar.

AElorigen de su pueblo viene de un diluvio donde _
tierra deCanaribambaestaba ya poblada, pero :
todos los habitantes se ahogargise salvaron =
solamente dos hermanos varones en la cima de B
monte que llevo el nombre dduacaynaro camino ===t <

de llanto. | |
: ~ o Figurad. Ingapirca
AEIl origen de la palab@afiariviene de una planta  Fuentezoover International

que se le conoce conmanaroque da frisoles de
muchos colores, esta planta sirvio de gran ayuda
para el desarrollo del pueblBanari.
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INTRODUCCIONDJULTURAANARI
COSMOVISIONGOSTUMBRES

AEran politeistas %/ tenian muchos tétems é/
deldg}des protectoras para la agricultura del
pueblo.

ACadadeidad es Ipersonificaciéndel fenémeno
natural.

APachacamac y Pachamancaeadoregdel
universoy de lavida

Alnti: divinidad solar.
AQuilla: divinidad lunar.

AChakanaEsta significa el puente a lo alto ylas
cSIenomlnacmmIe a constelacion de la Cruz del
ur.

il

Figura5 Inti Raymi
Fuente: La Hora
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INTRODUCCIONDJULTURAANARI
COSMOVISIONGOSTUMBRES

AComidas mas importantes:
A Chicha de Jora.
ACuy con papas.
AAji de zambo.

AEnla culturaCafiarios tejidos de su
vestimenta son realizados con lana dge
oveja, con la que confeccionan

ponchos y fajas coloridas de

- ‘s Figura6. Vestimentacultura Canari
diferentes tEJIdOS. Fuente Lineida Castillo / EL COMERCIO
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PROPUESTBELSISTEMA
0 aAUNDOCANARE

Estimulos Visuales, Tactiles,

y Auditivos

Interaccion con Ios
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ConeX|0n Remota Consumo de Web

Services

Control Remoto y Vigilancia | |
del Robot Presentacion de multimedia
Actividades Ludicas

‘ Mundo Ludico ‘

Registro de actividades Autenticacion de Usuarios

Figura?. ArquitecturaGeneralPropuesta

Fuente Autor [1/14]



PROPUESTBELSISTEMAMUYU

£

Figura8. Bocetoinicialdel disenovisual del robot. Figura9. Disefiofinal del roboten
Fuente Autor Inventor.
Fuente Autor
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PROPUESTBELSISTEMADISENGEBD

FiguralO. Diseno3D deensamblajedel robot.
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PROPUESTBELSISTEMADISEN@ELORCUITO
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Figurall. Disenode circuito prototipo del robot.
Fuente Autor
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PROPUESTBELSISTEMADISENONTERFARE
ARDUINO

MUYU | Begressr €= | Regreser

Universidad Politecnica Salesiana configuracion “i-". 4 Funoion’.
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Figura 12Disenode las interfaces de Arduino.

Fuente Autor [5 / 14]




PROPUESTRBELSISTEMAMUNDOCHAKANA

Figura 13Mundo Chakanan Unity. Figura 14Mundo Chakanan Unity.
Fuente Autor Fuente 2018 C.A. EL UNIVERSO
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