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RESUMEN

Se desarrolló un Asistente Robótico con su respectiva
aplicación móvil, como herramienta de soporte
pedagógico para las áreas de desarrollo de los niños de
uno a cinco años, enfocada principalmente a la educación
inicial.

[1/1]



CONTENIDOS DE LA PRESENTACIÓN
 RESUMEN

 INTRODUCCIÓN

 PROPUESTA DEL SISTEMA

 RESULTADOS

 VALORACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN

 CONCLUSIONES

 TRABAJO FUTURO



INTRODUCCIÓN: DEFINICIÓN ASISTENTE ROBÓTICO

• De acuerdo al portal de investigación "Human Robotic Interaction“: La
interacción social incluye aspectos sociales, emotivos y cognitivos de
la interacción. En la interacción social, los humanos y los robots
interactúan entre pares.

• Según Dave Jaffe de la Universidad de Stanford: Un robot de
asistencia es un dispositivo que puede detectar, procesar información
sensorial y realizar acciones que benefician a personas con
discapacidades y personas mayores.
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INTRODUCCIÓN: ESTIMULACIÓN TEMPRANA
• La estimulación temprana y la educación inicial son importantes para 

el desarrollo de los niños y niñas desde lo 0 hasta los 6 años, pues el 
cerebro del niño se desarrolla con mayor rapidez en edades iniciales, 
por lo cual es necesario brindar estímulos positivos y la motivación 
adecuada.

• Para ello se han creado diferentes asistentes robóticos con el fin de 
complementar la educación en las aulas de clase, buscando en los 
niños aprendizajes significativos y vivenciales.
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Imagen 1. Estimulación Temprana

Fuente: OpenClipArt.org



INTRODUCCIÓN: ESTIMULACIÓN TEMPRANA,
DATOS ESTADÍSTICOS

• El Grupo del Banco Mundial (GBM), después de realizar varios
estudios afirma que en la actualidad más de 150 millones de niños
menores de cinco años (en países en desarrollo) no tienen acceso a la
educación infantil.

• Fuente: http://www.worldbank.org/en/news/infographic/2015/08/26/investing-in-young-children-an-early-
win
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Imagen 2. Estadística, Invertir en niños pequeños: una victoria temprana

Fuente: worldbank.org

http://www.worldbank.org/en/news/infographic/2015/08/26/investing-in-young-children-an-early-win


Imagen 3. Aspectos que los niños necesitan 
para potenciar su aprendizaje.

Fuente: Ministerio de Educación - 2014. 

INTRODUCCIÓN: ASPECTOS DE APRENDIZAJE DE

EDUCACIÓN INICIAL SUBNIVEL UNO Y DOS
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INTRODUCCIÓN: INDICADORES DE EVALUACIÓN

• Inicio: “El niño o niña, está empezando a desarrollar los
aprendizajes previstos o evidencia dificultades para el
desarrollo de éstos”.

• En Proceso: “El niño o niña está en proceso para lograr los
aprendizajes previstos, para lo cual requiere
acompañamiento del docente y del representante legal
durante el tiempo necesario”.

• Adquirida: “El niño o niña evidencia el logro de los
aprendizajes previstos en el tiempo programado”.
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• Socialización.

• Aspectos de Lateralidad.

• Reconocimiento de las partes del cuerpo.

• Aprendizaje de colores primarios y secundarios.

• Emociones básicas.

• Normas de buena educación dentro y fuera del aula 
de clases.

• Secuencias rítmicas.

• Aprendizaje de números.

Áreas de Desarrollo
INTRODUCCIÓN: ÁREAS DE DESARROLLO
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FELPUDO
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[2/10]

Imagen 4. Arquitectura General del Sistema.

Fuente: Autores. 



Permite a los docentes registrarse e ingresar
a la aplicación, obtener un listado de los
alumnos y elegir uno para iniciar el trabajo.

Permite a los niños y niñas realizar las
actividades propuestas e interactuar con el
asistente robótico.
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Perfil de 
Niños

• Permite el registro y edición de los datos personales
de cada estudiante.

Sesiones

• Permite el registro del trabajo o áreas de
conocimiento realizadas con el estudiante, en una
fecha y tiempo específico.

Módulo  
comunicac

iones

• Permite gestionar los datos que llegan desde la
aplicación móvil y que se reenvían al asistente
robótico.

Acceso  
base de 
datos

• Permite el acceso a la base de datos, de manera que
sea sencillo obtener y registrar datos.
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Imagen 5. Esquema lógico del proyecto

Fuente: Autores
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Esta capa se caracteriza principalmente por las áreas de conocimiento
que son la parte “medular” para el desarrollo del presente proyecto.
Cada área tiene como objetivo desarrollar en el niño un aprendizaje
particular, como conocimiento base y/o aprendizaje en su etapa de
desarrollo inicial.
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Imagen 6. Esquema físico del proyecto

Fuente: Autores [9/10]
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Imagen 7. Conexión del Circuito Electrónico dentro del Asistente Robótico 

Fuente: Autores
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RESULTADOS: ESCENARIO DE PRUEBAS

• Se realizaron pruebas sobre la factibilidad de
aceptación del asistente robótico y la aplicación
móvil, se llevó a cabo un experimento con cuarenta
y siete niños de la Unidad Educativa Particular
“Santa Mariana de Jesús” de la ciudad de Cuenca.

• Los niños encuestados tienen entre cuatro y cinco
años de edad, siendo 18 niños y 29 niñas que se
encuentran en un nivel de educación inicial y
preparatoria.
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RESULTADOS: INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN

[2/5]

• Se empleó una encuesta que consta de 14 preguntas, las cuales
se validan mediante la escala de Likert según los parámetros:
muy bajo (1), bajo (2), medio (3), alto (4), muy alto (5).

Si les gusta varios aspectos del
asistente robótico

Los gráficos e imágenes
correspondientes a los juegos de la
aplicación móvil

El tamaño del asistente, la voz de
interacción para la sección de juegos



RESULTADOS: RESULTADOS OBTENIDOS

[3/5]

Se usó el coeficiente Alfa de Cronbach (J.L. Cronbach) para medir
la confiabilidad de la escala antes mencionada, obteniendo un
valor alfa de 0.70 que representa un porcentaje aceptable.

Se pudo determinar que el asistente robótico “FELPUDO” tiene
una acogida positiva por parte de los niños y niñas de la Unidad
Educativa “Santa Mariana de Jesús”.



RESULTADOS: RESULTADOS OBTENIDOS

Imagen 8. Resultados obtenidos de la encuesta

Fuente: Autores

• Los ítems observados en el multipanel de la imagen en orden desde el cuadrante superior
derecho hasta el inferior izquierdo son: aprendizaje, voz del robot, jugar con el robot para
aprender y percepción general de dicho asistente.
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RESULTADOS: IMÁGENES DE PRUEBAS
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VALORACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN

Artículo aceptado y presentado en:

[1/1]



VALORACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN

• MESADE (Mujer, Educación, Salud y Desarrollo): Un programa para 
apoyar el desarrollo, la educación y la salud de niñas y mujeres.
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CONCLUSIONES

• El proceso de diseño y desarrollo del asistente robótico con la
aplicación móvil, se ha llevado a cabo a través de una planificación
ordenada, de manera que la parte medular del proyecto se refleja
principalmente en las reuniones realizadas con las expertas en
educación inicial, ya que los resultados de éstas aportaron de manera
significativa al desarrollo del proyecto. Su aporte se centró en las
características básicas y los puntos de mejora para que
principalmente el niño pueda vencer la timidez e interactuar con el
asistente sin ningún recelo. La aplicación móvil representa el espacio
donde los niños pueden aprender, pero también contar con juegos
interactivos sobre lo aprendido y de la misma manera se pudo
establecer que cada escena de juego contenga diferentes imágenes
relacionadas con cada área; así como la voz del asistente robótico sea
lo más amigable posible.
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CONCLUSIONES

• De igual manera, hemos podido constatar la importancia que tiene la
inclusión de herramientas tecnológicas en el proceso de enseñanza-
aprendizaje para la etapa de educación inicial de los niños; es decir, se
pudo comprobar la motivación generada en los estudiantes, como
respuesta, a la inclusión de elementos físicos-táctiles y lúdicos en las áreas
de trabajo. Por ello, es importante destacar que la inclusión de gráficos y
elementos relacionados para los diferentes juegos y actividades, proyecta
en los niños la apertura y el entusiasmo de interactuar y aprender con el
asistente robótico.

• Además, se pudo verificar que para que exista la interacción entre: el niño,
el docente, el asistente y la aplicación móvil, se requiere que los actores
tengan una mayor atención al momento de realizar las actividades; lo cual
permite desarrollar en el niño la concentración, la memoria, pero sobre
todo sirve de ayuda para que desde su temprana edad desarrolle el
razonamiento y pueda mejorar la toma de decisiones.
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CONCLUSIONES

• En definitiva, cabe recalcar que, para llegar a cumplir los objetivos
planteados, se ha tenido que pasar por un proceso previo de
validación, que ha permitido mejorar ciertos aspectos con respecto al
armado del asistente robótico y el desarrollo de la aplicación móvil.

• En definitiva, cabe recalcar que, para llegar a cumplir los objetivos 
planteados, se ha tenido que pasar por un proceso previo de 
validación, que ha permitido mejorar ciertos aspectos con respecto al 
armado del asistente robótico y el desarrollo de la aplicación móvil.

[2/2]



CONTENIDOS DE LA PRESENTACIÓN
 RESUMEN

 INTRODUCCIÓN

 PROPUESTA DEL SISTEMA

 RESULTADOS

 VALORACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN

 CONCLUSIONES

 TRABAJO FUTURO



TRABAJO FUTURO
• Agregar en el asistente robótico un sensor de movimiento o

giroscopio para detectar cuando se levanta o sacude el mismo.
También se puede agregar sensores touch en las regiones de los
hombros y rodillas para aumentar más opciones a las áreas de
lateralidad y reconocimiento de las partes del cuerpo.

• Por otra parte, se puede incluir en el sistema web una aplicación para
que los profesores ingresen al listado de alumnos mediante el
navegador web y puedan obtener los datos de las sesiones realizadas,
así como también sus respectivos reportes. En la parte referente a la
aplicación móvil se podría agregar más juegos y actividades
relacionadas.

[1/1]
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