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RESUMEN

Desarrollamos un sistema para brindar soporte en la terapia de 
lenguaje a niños con dislalia.

[1/1]

USUARIOFONA / FONABOTTERAPISTA
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INTRODUCCIÓN: ESTADÍSTICAS

Internacionalmente, se han hecho estudios de esta patología encontrando un
42% en niños de 4 a 6 años como se reporta en la ciudad de México en el 2011, en
el año 2010 en Cuba fue 24% .

(Hospital infantil. Mexico 2011).

El estudio sobre la dislalia funcional en niños de 5 a 8 años matriculados en la
escuela “Ciudad de Azogues”, llevado a cabo por Calderón, Quizhpi y Medina,
demuestra una prevalencia de dislalia del 36%

(A. Cabrera & K. Jimenez. Cuenca, 2017)

El estudio desarrollado en las Unidades Educativas “Francisca Dávila de Muñoz”, y
“Ezequiel Crespo”, demostraron que el 8,4% presentó Dislalia Funcional, de los
cuales, el 48,6% fueron de sexo masculino y el 51,4% del sexo femenino.

(A. Cabrera & K. Jimenez. Cuenca, 2017)
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• Existen muy pocas herramientas enfocadas a brindar soporte en las

diferentes actividades que lleva a cabo un terapista del lenguaje, por eso se

implementó un sistema que permite mejorar y optimizar ciertas

actividades que anteriormente el terapista lo realizaba manualmente.

• El uso de aplicaciones móviles se ha convertido en una herramienta

indispensable para la comunicación, en especial cuando se trata de

aplicativos de mensajería instantánea; hasta el punto de implementar

Chatbots.

INTRODUCCIÓN: ESTADO DEL ARTE
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INTRODUCCIÓN: SITSTEMA FONA

• Una de las alteraciones más frecuentes en el habla es la dislalia,

conocida como la dificultad que tienen los niños para articular

correctamente los diferentes sonidos del lenguaje.

• Integración con la herramienta de IBM-WATSON que permitan una

automatización confiable para el Sistema FONA.

• Integración de chatbots enfocada al ambitó de salud y el bienestar de

las personas.

[3/4]



INTRODUCCIÓN: TERAPISTA INVOLUCRADA

MGST. ADRIANA DEL PILAR LEON

 Encargada de la evaluación , diagnóstico y tratamiento de las alteraciones en

voz, audición, habla, lenguaje, aprendizaje y los aspectos de la motricidad

oral que afectan durante el desarrollo del niño.

 Mejorar la pronunciación de los niños y que la comunicación sea lo más

natural con las personas

• Áreas de Trabajo
• Terapia de Lenguaje

[4/4]
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• Lenguaje de programación de Python

• Almacenamiento PostgreSQL.

• Servicio de IBM-WATSON

[1/9]

• Aplicaciones de terceros.

• Disponibilidad 24/7.

• Juegos(HTML5).



PROPUESTA DEL SISTEMA: HERRAMIENTAS UTILIZADAS

[2/9]

Lenguajes de Programación:

• Phyton 3.8

• Lenguaje de programación de alto nivel Processing

• JavaScript

Herramientas:

• IBM Watson

• Telegram

• Node JS

Otros:

• Arduino

• Raspberry pi 3



PROPUESTA DEL SISTEMA: BENEFICIOS

[3/9]

Optimización del tiempo /Asistencia 
Inmediata

Multiplataforma

Gratis

Juegos Cognitivos
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PROPUESTA DEL SISTEMA: ARQUITECTURA GENERAL DE FONA
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PROPUESTA DEL SISTEMA: ÁREAS PROPUESTAS EN EL SISTEMA FONA

Mejorar la articulación o pronunciación de los sonidos del lenguaje.

[6/9]

Contribuir al desarrollo de la conciencia fonológica

Desarrollar habilidades de discriminación y memoria auditiva. 

Mejorar los niveles de atención del niño

Motivar el interés por el aprendizaje.



PROPUESTA DEL SISTEMA: PANEL DE ADMINISTRADOR
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PROPUESTA DEL SISTEMA: 
SISTEMA FONA FONABOOT
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PROPUESTA DEL SISTEMA: JUEGOS
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RESULTADOS: DATOS DEL SISTEMA FONA
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RESULTADOS: DATOS DEL TIEMPO DE ATENCIÓN
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RESULTADOS: DATOS PRIOMEDIO DE MOTIVACIÓN

[3/3]

Promedio total de todas las sesiones tanto en el tiempo y nivel de atención, motivación, y producción de 
fonemas.
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CONCLUSIONES

• Actualmente en el Ecuador existen pocas herramientas enfocadas a brindar
apoyo en las diferentes actividades que realiza un terapista. Muchas de las
tecnologías utilizadas no están adaptadas a las necesidades de los niños y
de los terapistas.

• El sistema FONA y el robot FONA en niños con pérdida auditiva
demostraron que el asistente robótico es un recurso tecnológico innovador
que ayuda a lograr la correcta articulación de los fonemas, y a despertar el
interés y la motivación del niño por aprender.

• Finalmente, es importante resaltar que, si bien el uso de estas tecnologías
tiene ciertos inconvenientes, también brinda grandes oportunidades para
aquellas familias que no pueden desplazarse a los centros especializados
en la atención de niños y jóvenes con discapacidad, y al mismo tiempo, es
una buena ayuda para los padres.

[1/1]
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TRABAJO FUTURO

• Desarrollar nuevas actividades cognitivos con posibilidad de migrar el sistema

a una aplicación a web.

• Desarrollar nuevos juegos para la integración continua al chatbot y la

interacción con los niños.

• Análisis estadísticos de los resultados de las actividades y de los juegos

realizados por cada usuario registrado en la plataforma.

• Incorporar una pantalla adicional de mayor tamaño para que los niños con

baja visión puedan interactuar mejor con el robot.

[1/1]
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