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RESUMEN

Desarrollamos una plataforma para mejorar los procesos de enseñanza de 
pre-lectura en niños de 5 a 7 años mediante el uso de un sistema tutor 
inteligente que aplica técnicas de inteligencia artificial y aplicación móviles.
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INTRODUCCIÓN: ESTADÍSTICAS

La población entre las edades de 16 a 65 años tiene problemas con la
con la lectura comprensiva y la pronunciación.

(Instituto Nacional de Estadísticas y Censos, 2013)

Se estima que el 49% de ecuatorianos que participaron en las pruebas
PISA-D muestran un nivel de lectura 2.

(Instituto de Evaluación Educativa, 2017)



• Varias herramientas educativas tratan de mejorar el nivel de la educación, utilizando

métodos y estrategias pedagógicas innovadoras a través de actividades didácticas.

• Algunas plataformas virtuales dedicadas a ayudar en el ámbito educativo son diseñadas

con el fin de mejorar la manera de impartir conocimiento.

• Las plataformas Ghotit Real Writer & Reader y Clicker 8 tratan el mejoramiento del nivel

educativo más específicamente en el ámbito de la lectura a través de prácticas

organizadas que permitan obtener mejores resultados mediante el uso de procesos

automatizados e inteligencia artificial.

INTRODUCCIÓN: ESTADO DEL ARTE
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PROPUESTA DEL SISTEMA: ARQUITECTURA GENERAL LEARN GO



PROPUESTA DEL SISTEMA: MÓDULOS DE ACTIVIDADES DIDÁCTICAS LEARN GO



PROPUESTA DEL SISTEMA: DIAGRAMA DE BASE DE DATOS
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RESULTADOS: PLAN DE EXPERIMENTACIÓN

Realizado a los cursos 

2”A” y 2”C”
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CONCLUSIONES

• Después de haber observado las estadísticas sobre la falta de lectura

en el Ecuador y cotejado con los estudiantes de 5 a 7, podemos

evidenciar que la implementación de ambientes virtuales no solo

favorece al docente en el proceso pedagógico, sino que a su vez a los

estudiantes los ayuda en dos puntos claves para su formación la

primera que es la familiarización con la tecnología y la segunda que es

la mejora de la dicción al momento de hablar gracias a la

implementación de actividades lúdicas inmersas en la aplicación

móvil, proporcionando una educación de calidad.
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TRABAJO FUTURO

• Se propone como trabajo a futuro la creación de:



PAPER ACEPTADO



DEMOSTRACIÓN
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