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RESUMEN

PROYECTO
YACHASUN

SISTEMA EDUCATIVO
ROBOTICO

Compresion y Relacion Identidad Relacion del medio

Expresion del - i p
Lenguaje Logico Matematico y Autonomia natural y cultural

Convivencia Autonomia Mofricidad Fina

Se desarrollo un sistema educativo basado en asistentes robdticos y aplicaciones moviles, para los
participantes de la Escuela de Educacion Basica «Zulima Vaca Rivera» del Cantdn Pasaje. El sistema
cubre los ambitos de Comprension y Expresion de Lenguaje, Relacion légico matematico, Identidad
y autonomia, Relacion del medio natural y Cultural, Convivencia, Autonomia y Motricidad Fina.
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INTRODUCCION

* La Tecnologia pasa a ser imprescindible en la vida cotidiana de las
personas, actualmente se hace mas evidente el desarrollo y avance
que ha tenido la humanidad para atender cualquier tipo de
necesidad.

* Por ello es importante considerar que la tecnologia se ha enfocado en
diversas areas, de las cuales van desde |la automatizacion de tareas
sencillas hasta las mas complejas como la toma de decisiones, y por
supuesto puede aplicarse también al ambito educativo.
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INTRODUCCION: ESTADISTICAS
* Tasa neta de Asistencia a Educacion General Basica (EGB):
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Figura 1. Tasa neta de asistencia a EGB-Nacional

Fuente: ENEMDU-INEC (2003-2014). [2 / 4]



INTRODUCCION: ESTADISTICAS

* Instituciones educativas en el Canton Pasaje.

2 NRO. DE
CANTON PARROQUIA INSTITUCIONES
Bolivar 22
Buenavista 9
Caflaquemada 5
Casacay 6
PASAJE La peafia 3
Loma de Franco 7
Ochoa Leodn (Matriz) 29
Progreso 22
Tres Cerritos 9
Uzhcurrumi 4

* Tablal. Instituciones educativas del canton Pasaje.

e Fuente: Ministerio de Educacion.
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INTRODUCCION: ROBOTICA EDUCATIVA

* El presente proyecto puede emplearse como un complemento para la
ensefanza, si consideramos el importante numero de nifos que
estudian en el Ecuador.

* De esta manera se disena y desarrolla una aplicacion moévil [udica que
incluya un asistente robodtico destinado al area de educacién escolar
en ninos de 3 a 7 anos, la misma que se basa en las 6 areas mas
importantes del curriculo de educacion inicial ecuatoriano.
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Propuesta del sistema
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Figura 2. Diagrama de Bloques del Sistema Electronico
FUENTE: Autor



PROPUESTA DEL SISTEMA: DIAGRAMA DE BLOQUES DE LA APP MOvIL
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PROPUESTA DEL SISTEMA: ACTIVIDADES DE LOS 6 AMBITOS EDUCATIVOS
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PROPUESTA DEL SISTEMA: ACTIVIDADES DE LOS 6 AMBITOS EDUCATIVOS
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PROPUESTA DEL SISTEMA: WEB SERVICE PARA LA GESTION DE DATOS EN LA NUBE

Capa cliente
( App movil )
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(Web Service)
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Figura 3. Arquitectura del Web Service.
FUENTE: Autor



PROPUESTA DEL SISTEMA: CONTROL DE COMUNICACION ENTRE LA APP MOVIL Y EL ASISTENTE ROBOTICO
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Figura 4. Protocolo de comunicacion entre la aplicacion movil y el
asistente robotico para generacion de estimulos kinestésicos.
FUENTE: Autor



PROPUESTA DEL SISTEMA: DIAGRAMA GENERAL DEL PROYECTO YACHASUN
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PROPUESTA DEL SISTEMA: PUBLICACION EN LA PLAYSTORE
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PROPUESTA DEL SISTEMA: IMAGENES DE PRUEBAS DEL ASISTENTES ROBOTICOS
Y APP
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RESULTADOS: ENCUESTA APLICADA

Se realizo una encuesta prueba previa contando con 110 nifios y nifias de la Escuela de Educacion
Basica “Zulima Vaca Rivera”, pero ciertos problemas en los resultados se tuvieron que corregir.

Se volvio a trabajar esta vez con una cantidad de 66 nifios y niiias en donde 38 son de genero
femenino y 28 del genero masculino, con edades que varian de los 3 a los 7 afios, en su mayoria
alumnos que cursan inicial y segundo afio de educacion basica.

Las preguntas de las encuestas fueron previamente valoradas por un equipo multidisciplinario:
psicologa, antropdloga e ingeniero de sistemas, con la finalidad de que el lenguaje sea entendible
para el nivel cognitivo de ninos entre 3 a 7 anos en el contexto sociocultural donde se
desenvuelven

Se determind el Coeficiente de Alfa de Cronbach.

Se obtuvo un valor de 0.95, con lo cual se puede indicar que la encuesta refleja una coherencia
interna entre los items.

Con este resultado se procedio a aplicar para la recoleccion de informacion analizada en esta
presentacion.



RESULTADOS: ENCUESTA APLICADA

Percepciéon general sobre la APP
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Figura 5. Percepcion general de nifios y nifas entre 3 a 7 anos segun edad, género respecto a la Aplicacion Movil Ludica
{4 V/4
Yachasun”.

* Podemos apreciar que la mayor parte de nifos y ninas entre 3a 7
afnos tienen una opinidon altamente positiva (en la escala de Likert)
acerca de la Aplicacion Movil Ludica “Yachasun”.



RESULTADOS: ENCUESTA APLICADA

Percepcion de ninos entre 3 a 7 anos
sobre asistente robético
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Figura 6. Percepcion en escala de Likert sobre la actividad de dibujar las vocales.

* Podemos observar como la mayoria de los ninos y ninas entre 3 a 7 afos
tienen una percepcion altamente positiva en escala de Likert sobre Ia
actividad de dibujar las vocales (“gusta mucho y gusta muchisimo”).



RESULTADOS: ENCUESTA APLICADA

Elementos que los nifios encuestados
sugieren agregar al asitente robotico
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Figura 7. Elementos que los ninos encuestados sugieren agregar al asistente robotico.

* Se refleja la percepcidon que tienen los nifios y nifas entre 3 a 7 afos de la escuela anteriormente indicada
de la ciudad de Pasaje respecto a la posibilidad de agregar mas elementos al asistente robdtico. De tal
manera que éste ultimo pudiera tener mayor aceptacion entre los nifilos encuestados. Se puede apreciar que
esta pregunta refleja elementos varios que los ninos y nifias desean agregar. Sin embargo, la mayoria de los
nifos de ambos géneros entre 3 a 4 afios (tomando en cuenta que la mayoria fueron niﬁasLindican, qgue no
agregarian nada, seguido de la sugerencia de luces y un mayor tamafo para el asistente robético.
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CONCLUSIONES

* Con el analisis que se realizd6 mediante la aplicacion de |la encuesta, se
puede concluir que tanto la Aplicacion Movil para dispositivos Android
“Yachasun” y el Asistente Robodtico Educativo han causado gran impacto en
los nifos con edades comprendidas entre los 3 y los 7 anos. Esto se
constata con el valor del coeficiente del Alfa de Cronbach que se obtuvo
0.95 lo que indica que la encuesta refleja coherencia entre los items.

 Ademas, la percepcion de los nifios y ninas con respecto a la Aplicacion
Movil tiene una aceptacion altamente positiva (en la escala de Likert)
acerca de la Aplicacion Mévil Ludica “Yachasun”. (De la misma manera para
el asistente robotico).
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CONCLUSIONES

El desarrollo del presente proyecto es un gran avance dentro del ambito educativo en el
Ecuador, ya que como se venia mencionando a lo largo del mismo, posibilitara que el
estudiante se sienta motivado a asistir a clases gracias al asistente robodtico y que vaya
aprendiendo mientras va solucionando cada uno de los minijuegos, esperando asi que la
tasa de aprendizaje incremente de manera sustancial.

Durante el proceso de construccion y diseno tanto del asistente robdtico como de la
aplicacion movil ludica, cada reunion establecida con los expertos docentes permitio
definir puntos de mejora y correccion de errores, logrando asi que el sistema vaya
convirtiéndose en un proyecto acorde a las expectativas de todos los interesados en el
desarrollo del mismo.

Es por estos resultados que se puede concluir que este proyecto ha tenido una gran
aceptacion por parte de los nifios, ninas y docentes. Con ello, se ha logrado incluir a un
nuevo asistente robodtico en la educacion de las poblaciones mas desfavorecidas.

Este propdsito esta alineado con la finalidad del Grupo de Investigacion GIlIATa vy la
Catedra UNESCO de la Universidad Politécnica Salesiana, Sede Cuenca.

[2/2]



CONTENIDOS DE LA PRESENTACION

= TRABAJO FUTURO

UNIVERSIDAD POLITECNICA

EEEEEEE




TRABAJO FUTURO

* Tomando en consideracion los resultados obtenidos por medio de las
encuestas aplicadas a los nifios de la Escuela de educacion general
Basica “Zulima Vaca Rivera” y sugerencias dictadas por sus docentes,
se proponen las siguientes lineas de trabajo futuro:

v'Desarrollar mas contenidos enfocados a todos los niveles de la educacidn
general basica, es decir que sea escalable para ninos de mas edad.

v’ Disefiar un robot de mayor tamafio.
v'Incorporar mas movimientos al robot.

v'Incorporar a la aplicacion movil un sistema experto basado en reglas
enrigueciendo su base de conocimiento con ontologias, lo que podra brindar
soporte en cuanto a la toma de decisiones.

v'Agregar mas niveles de dificultad a los minijuegos tomando en cuenta la edad
del nifno de niveles educativos superiores.
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